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Wprowadzenie

E-learning obecnie rozwija si¢ bardzo dynamicznie, co wynika z coraz
wigkszego zainteresowania ludzi réznymi formami zdobywania wiedzy. Szeroki
dostep do komputera oraz Internetu powoduje, ze zdalne nauczanie staje sig¢ co-
raz bardziej popularna i dostgpna forma prowadzenia zajec.

W obecnym czasie zdobywanie wiedzy jest bardzo wazne. Ma to $ci-
sty zwiazek zaréwno z podnoszeniem swoich kwalifikacji zawodowych, jak
1 poszerzaniem zainteresowan. Tradycyjne formy nauczania powoli przestajq
nie wystarcza¢. Nauczyciele szukaja wigc nowych form przekazywania wiedzy
studentom (uczniom) oraz sprawdzania ich umiejgtnosci. Stad coraz czg$ciej
i chetniej uczymy si¢ przez Internet.

Mimo udogodnien, jakie niesie ze soba nauczanie zdalne (mozliwo$¢ nauki
w dowolnym miejscu i czasie), nigdy nie ,,wyprze” ono nauczania tradycyjnego.
Bezposredni kontakt nauczyciela i ucznia jest niezastapiony. Stad pojawiajace si¢
propozycje polaczenia obydwu form (b-learning), co daje ogromne mozliwosci
rozwoju zardwno uczniom, jak i nauczycielom.

Obecnie na rynku istnieje bardzo duzo programéw wspomagajacych zdalne
nauczanie. Dzigki nim mozemy opracowywac cate kursy e-learningowe, ktore
mozna umieszczaé (wyeksportowac) bezposrednio na platform¢ edukacyjna
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w odpowiednich standardach, na przyktad SCORM. Dzigki nim réwniez two-
rzymy nowoczesne testy i roznorodne quizy do sprawdzania wiedzy studentow
(uczniow).

1. Edukacja mieszana (b-learning)

Najwydajniejszy proces nauczania polega na wspomaganiu nauczania
tradycyjnego metodami e-learningowymi. Zajecia (lekcje) przeprowadzane
w tradycyjnych placowkach edukacyjnych uzupetniane sa zajgciami wirtual-
nymi. Nauczyciele udostgpniaja réznorodne materialty, wskazowki i instrukcje,
wykorzystujac techniki zdalnego nauczania. Metoda ta doskonale si¢ sprawdza
w przypadku osob nie do konca radzacych sobie z dang partia materiatu. Dzigki
nauce w trybie mieszanym osoba uczaca si¢ ma mozliwos¢ wielokrotnego po-
wtorzenia 1 utrwalenia poszczeg6lnych zagadnien.

2. Model kursu b-learningowego

Kursy komplementarne wykorzystuja w procesie edukacyjnym e-learningo-
we metody i style pracy oraz metody i style tradycyjnych dzialan stacjonarnych.
Przyktadowy harmonogram kursu sktada sig z trzech etapow:

— szkolenie elektroniczne, podczas ktorego przekazywane sa podstawowe wia-
domosci teoretyczne,

— szkolenie tradycyjne oparte na wiedzy zdobytej na etapie pierwszym, po-
zwalajace zdoby¢ umiegjgtnosci praktyczne (bezposrednie uczestnictwo
w procesie edukacyjnym),

— szkolenie e-learningowe majace na celu utrwalenie zdobytej wiedzy, powto-
rzenie i uzupetnienie wiadomosci, wymiang do§wiadczen w ramach dyskusji,
a takze sprawdzenie wiedzy przez testy i zadania. Ma to na celu okreslenie
przysztych zadan i ostateczna oceng studenta.



Analiza programow i systemow wspomagajqcych zdalne nauczanie 59

Zdobywanie Zdobywanie Utrwalanie
> wiadomosci umiejetnosci wiedzy

Rys. 1. Model trojetapowego szkolenia komplementarnego
Zrédto: opracowanie wiasne.

Spotykamy réwniez modele szkolenia pigcioetapowego. Pierwszy etap, kto-
ry odbywa si¢ w formie bezposredniego kontaktu uczacego i uczacego sig, stuzy
do przedstawienia celow szkolenia i jego organizacji. Etap drugi, trzeci i czwarty
to klasyczna posta¢ szkolenia blended learning, ktora zostata przedstawiona przy
omawianiu poprzedniego modelu. Etap ostatni — piaty jest realizowany w try-
bie spotkania bezposredniego. Ma on na celu ewaluacj¢ procesu dydaktycznego,
W tym momencie uczestnicy otrzymuja certyfikat ukonczenia szkolenia'.

3. Programy wspomagajace zdalne nauczanie i ich analiza

WBT Express jest aplikacja ptatna. Producent na swoich stronach inter-
netowych [www.wbtexpress.com] oferuje jednak darmowa wersje programu,
pozbawiona niektorych funkcji.

Program jest ,,intuicyjny” w obstudze, nadaje si¢ doskonale dla nauczycie-
li, ktorzy nie przeszli specjalistycznych szkolen tworzenia kursow e-learningo-
wych.

W programie sa zawarte gotowe szablony stron. Zaawansowani uzytkow-
nicy moga wykorzysta¢ takze jego kompatybilno$¢ z jezykiem programowania
JavaScript i Java.

Charakterystyka programu:

— pozwala na stworzenie kursu od podstaw,

— ma polska wersje jezykowa,

— jest bardzo prosty w obshudze (,,intuicyjne” dodawanie grafiki, dzwigkow
i innych elementow),

! Poljanowicz W., Citko U., Wykorzystanie b-learningu w ksztafceniu studentow informatyki
Uniwersytetu w Bialymstoku, w: Fenomen Internetu, red. A. Szewczyk, Uniwersytet Szczecinski,
Szczecin 2008.
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— kursy tworzone za jego pomoca sa zgodne ze $wiatowymi standardami
e-learningu,

— zawiera szablony, a takze pozwala tworzy¢ kolejne strony na bazie poprzed-
nich,

— mozna w nim wykorzystywac popularne programy typu Word, Excel, Power
-Point,

— umozliwia projektowanie interaktywnych zadan, ktéore mozna umiesci¢ na
stronach, pozwala na wykonanie ciekawych lekcji i jednoczesne sprawdzenie
poziomu wiedzy kursanta.

WBTExpress FREE (BETA) - Przykiadowy projekt [C:\Documents and Settings\XP\Moje dokumenty\g.wbtpr... E]
Pl Edycja ‘Widok Strona Projekt  Ustawienia Pomoc 5.5 BETA (Build:D.49)
BN i ||| B widok zaswansowany

E= Menadzer Shon |

Wybierz typ strony, jaki chcesz utworzy¢

(& Zadania
& Podsumaimanie

=t

| Strona WBTExpress
=5

m Adres internetowy
E@> Zewnetrzny dokument

QE Importuj pozycje z innego kursu

Mapisz o swoich pomyskach na usprawnienis driatania naszeqo progranmy

‘Wersja bazowa

Rys. 2. Wyglad okna programu WBT Express

Budowa kursu w WBT Express Free

Tworzymy nowy kurs, wybierajac szablon dla nowego projektu. W ten spo-
sob okreslone zostaja style poszczegdlnych elementdéw strony oraz nazwa projek-
tu. Nastepna czesécia tworzenia kursu sa elementy kategorii stron:

— strony informacyjne — zawieraja teori¢ w postaci tekstu, grafiki i dzwigkow,
— strony zadaniowe — zawieraja zadania przeznaczone dla uczestnikowi kursu.

Kolejny etap to eksport do formatu HTML, poniewaz w wersji darmowej
nie mozemy dokonac eksportu do standardu SCORM. Problem ten mozemy roz-
wiazac, uzywajac narzedzia ReloadEditor.
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{18 Edvcia Widok Strona Projekt Ustowienia Pomoc 5.5 BETA (Buid:0.49)

D Moy kurs.. . Chrl+h
[ Ctwérz kurs... Ctrl+0
Zamknij biezacy kurs Ctri+Q
Zapisz kurs Chrl+s
Zapisz kurs jako... Shift-+CEr+5

nnv_iaki cheasz ||rwnr7y(:

Ci\Documents and SettingsiXPiMoje dokumentylg.whkpraject
C:\Documents and SettingsiXPiPulpitikurs whikurst whtproject

B zakoricz Ale+F4

m Adres int

E@> Zewnetrz

4syskem WEBTServer
4syskem WEBTServer - egzamin

4system WETServer - Encyklopedia

4system WETExplarer (EXE)

ALCC HTTR (HACP)
SCORM 1,2 IM5 1,1

Scenariusz

B

=] Impertuj pezycje z innege kursu

Mapisz o swaich pormyskach na uspravmienie dzistania naszego programu

Wersja bazawa

Rys. 3. Okno eksportu kursu do formatu HTML

4. Pozostale narzedzia wspomagajace zdalne nauczanie

W tabeli 1 zestawiono inne programy do przygotowywania kursow zdalne-

g0 nauczania. Sa to w wigkszos$ci programy ptatne, przeznaczone do zaawanso-

wanych potrzeb tworzenia kurséw zdalnych. Nauczyciele moga skorzystaé z tych

narzedzi, jezeli potrzebuja bardzo dobrych i wydajnych narzedzi do szybkiego

tworzenia kursow, a WBT Express nie spetnia ich oczekiwan.

Tabela 1

Inne programy shuzace do przygotowywania kurséw e-learningowych

http://www.macromedia.com

NAZWA CHARAKTERYSTYKA
1 2
Bardzo proste w obshudze narzedzie. Nie jest wymagana
umiejgtno$é programowania, nawet przy tworzeniu bardzo
Authorware zaawansowanych kurséw, symulacji czy quizoéw. Program

umozliwia tworzenie interaktywnych aplikacji edukacyj-
nych. Aplikacje pozwalaja na zamieszczanie ich w Internecie.
Dzigki nim tatwo mozna $ledzi¢ postgpy ucznia w nauce.
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1 2

Program pozwala na tworzenie bardzo zaawansowanych
LektoraPublisher kurséw jako DHTML. Doskonale Wsp01pra,cu]e z innymi
narzgdziami, dzigki temu mozna wykorzysta¢ strony, media
oraz lekcje z innych kursow. Zintegrowane bardzo dobre na-
rzg¢dzia do kontroli osiagnig¢ ucznia w nauce.

http://www.lectora.com

Dzigki niemu nauczyciele tatwo i sprawnie przygotuja wir-
tualne kursy i cale szkolenia, nie znajac tajnikow programo-
wania.

DazzlerMax
http://www.maxit.com

WebCourseBuilder Gloéwnym zadaniem programu jest budowa kur,s()w‘ Strony
sq tworzone przez wypehianie odpowiednich pol. Dostgpne

http:/www.readygo.com sa gotowe szablony, na przyktad przyciski, listy.

5. Aplikacje pakujace i opisujace kursy

Jesdli posiadamy wlasne materialy szkoleniowe w formie elektronicznej
i chcemy je udostgpni¢ na platformie LMS, musimy uzy¢ innego rodzaju narzg-
dzi niz te, ktére zostaly juz opisane (tamte stuza do budowy kursu od podstaw).
Mozemy uzy¢ jedno ze specjalistycznych narzedzi stuzacych do korzystania
z materiatow dostepnych na dysku, opisywania ich, ustawiania w odpowiedniej
kolejnosci i eksportu do standardu zgodnego ze Swiatowym e-learningiem. Takim
programem jest tatwo dostgpne oraz darmowe narzedzie ReloadEditor. Pozwala
ono na uporzadkowanie posiadanych materiatow i tatwy eksport do jednej z plat-
form LMS. Aplikacja ta zostala stworzona w jezyku programowania Java.
Zalety ReloadEditor:
— pozwala na porzadkowanie i pakowanie tre$ci dydaktycznych stworzonych
za pomocg innych narzedzi,
— pozwala na organizacjg tre$ci dydaktycznych,
— dzigki niemu mozna szczegélowo opisa¢ elementy kursu,
— ma funkcje ,,Save Content Package Preview”, ktora pozwala na stworzenie
koncowej tresci kursu,
— darmowy program oparty na licencji Open Source.



Analiza programow i systemow wspomagajqcych zdalne nauczanie

Wykorzystanie ReloadEditor

Program nalezy pobra¢ ze strony www.reload.ac.uk. Niestety, nie ma do-
stepnej polskiej wersji jezykowej. Uruchamiajac program wybieramy: File, na-
stepnie: New 1 IMS ContentPackage.

" Reload Editor,

File Edit Tools Yiew Window Help

(32 ADL SCORM 1,2 Package
| IMS Learning Design

Recent Files »

Exit

Rys. 4. Uruchamianie programu ReloadEditor

Po wykonaniu tych czynnosci ukazuje si¢ nam gtéwne okno programu skta-
dajace sig¢ z trzech gtéwnych elementow:
— zasobow (z lewej strony),

— manifestu (z prawej strony),
— atrybutéw (u dotu).
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&M Reload Editor.

Fiie Edit Tools View Window Help

DS B |4 @ X+ Bwldnl

%% Content Package - Przykiadowy kurs
5 Prafile: |CP Defat

B didactor-2. 1.0.2ip *.[E Resourees
ool imsep_vipl.xsd
b imsmanif est.xrml
ool imsmd_v1p2p2.sd
bee{E) ims el xsd
B8] Programy i systemy wspomagajace zdz
* @ TEST Z INFORMATVKI doe PAN E L
.
Manifest
The Manifest node of the Content Packags contins =l child s
and oher sub-Marifests.
Attribute valie Areusable unit of instruction. Encapsulates meta-dats, organize
Base and resource refersnces,
identifier [MANIFEST-6EOC27F4-C 1D4-04F6-23E6-960. .,
ersion
r
1 0|

Rys. 5. Gtéwne okno programu ReloadEditor

Panel zasobow pokazuje, ktore pliki moga by¢ uzyte do kursu. Pozwala na
dodawanie, usuwanie i modyfikowanie plikow oraz katalogéw. Struktura drzewa
panelu zasobow pozwala na swobodne poruszanie si¢. W panelu manifestu znaj-
duja sig czesci, ktore zostang spakowane. Panel atrybutow pozwala na opisywanie
odpowiednich sktadnikéw przez dodanie na przyktad nazwy danego sktadnika.

Z panelu zasoboéw wybieramy pliki, ktore maja si¢ znalezé w ostatecznej
wersji naszego kursu i przeciagamy do panelu manifestu, do zaktadki Organi-
zations. W kazdej chwili tworzenia ostatecznej wersji kursu mozemy skorzystac¢
z narzgdzia podgladu (Preview Content Package w menu View). Warto skorzy-
sta¢ z tej funkcji przed eksportem, by sprawdzi¢ poprawnos¢ utworzonego pro-
jektu. Nastepnym krokiem jest dodanie metadanych do kursu. Sa to informacje
pozwalajace jego przysztemu uczestnikowi rozeznac sig, z jakim szkoleniem ma
do czynienia, kto jest autorem czy kurs jest platny itp.

Po dodaniu metadanych oraz po podgladzie kursu ostatnim etapem pako-
wania i opisu jest eksport kursu do standardu zgodnego ze §wiatowym e-learnin-
giem. W programie ReloadEditor wykonuje si¢ to za pomoca wybrania z menu:
File — Zip Content Package.
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&3 Reload Editor

File Edit Tools Wiew Window Help

[ Mew » lr|!nm|@'¥ém

[ Open...

[ Import Resources. ..

| REER Ctrkrs

Save ... Ctrl+Shift+5

®l 7ip Content Package. ..

|]:| Save Content Package Preview, ..

Recent Filas »
Exit

----- e Programy i svskemy wspomagajac
Lo [MH] TEST Z INFORMATYKT, doc

Rys. 6. Okno eksportu gotowego kursu

6. Programy wspomagajace kontrole osiagni¢¢ uczniow

Hot Potatoes jest narzedziem stuzacym do tworzenia interaktywnych ¢wi-
czen sprawdzajacych wiedzg uczniow. Wykorzystuje on standardowa przegla-
darke internetowa, a sam format gotowego kursu opiera si¢ na zwyklej stronie
WWW. Quizy, dzigki wykorzystaniu jezyka JavaScript, staja si¢ bardzo cickawe.
Nauczyciel, ktory wykorzystuje Hot Potatoes, nie musi nic wiedzie¢ o jezyku
JavaScript, narz¢dzie samo, po nacisnigciu jednego przycisku, generuje interak-
tywne testy z wykorzystaniem tego standardu. Rola nauczyciela ogranicza si¢
jedynie do uzupehiania odpowiednich p6l, wprowadzenia danych do ¢wiczenia
i odpowiedniego konfigurowania kolejnych okien programu.
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& /Half-Baked Soffware’s Hot Potatoes
File Pokatoss  Options  Help

Hot Potatoes- Versign6

From Half-Baked Software Inc

Rys. 7. Wyglad okna gtéwnego programu Hot Potatoes

Program Hot Potatoes sktada si¢ z pigciu podprograméow:

— JQuiz (stuzy do tworzenia quizow z pytaniami),

— JCloze (modut, dzigki ktéremu stworzymy ¢wiczenie z lukami w tekscie),

— JCross (daje nam mozliwo$¢ tworzenia interaktywnych krzyzéwek, ktére
moga by¢ rozwiazywane on-line),

— JMix (narzedzie do tworzenia potocznie nazywanych ,,rozsypanek™),

— Jmatch (stuzy do tworzenia zadan, ktorych gtownym celem jest prawidlowe
przyporzadkowanie elementéw do siebie),

— Mascher (shuzy do faczenia wszystkich zadan, stworzonych w wymienionych
narzedziach, w jeden caly test).

Hot Potatoes (,,gorace ziemniaki”) to bardzo proste w uzyciu, darmowe
oprogramowanie, umozliwiajace bardzo szybkie tworzenie prostych, interaktyw-
nych materiatdéw dydaktycznych do nauki wspomaganej komputerowo, obstu-
giwanych za pomoca standardowych przegladarek internetowych. Program ten
ma wiele zalet. Najwazniejsza jest intuicyjnos¢. Program znajduje zastosowanie
w nauczaniu réznych przedmiotow, na przyklad informatycznych, jezykow
obcych. Programy Hot Potatoes pozwalaja uczniom wykorzystywaé wczesniej
zdobyta wiedzg informatyczna do uczenia si¢. Daja mozliwo$¢ nie tylko rozwia-
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zywania, w szkole czy w domu, testow przygotowanych przez nauczyciela, ale
takze tworzenia réznego typu wiasnych testow, co sprzyja powtarzaniu i utrwala-

niu wiadomosci. Program mozna pobra¢ ze strony producenta http://hotpot.uvic.
ca.

B0 JQuiz: [Untitled]

Fle Edit Insert Manage Questions Options Help
QeHECEY | < R HEH® | W | 7 | |
Title |

Q|1 j IMuItlpIe-chmce Ll
-~ | —— - - ] N
= \ Answers Feedback Settings J

I~ Correct
A

[~ Correct
B

™ Correct
Cc

[~ Correct
D

[Config: quiz pl.cfg 7

Rys. 8. Przyktadowe okno podprogramu JQuiz

Oprocz Hot Potatoes bardzo dobrym programem jest CourseBuilder. Ma
on tylko jedno ograniczenie, mianowicie — przydaje si¢ glownie uzytkownikom
posiadajacym wykupiony program MacromediaDreamweawer — CurseBuilder.
Jest on bowiem jego darmowym dodatkiem. Jego zaleta jest to, Zze w prosty spo-
sob tworzy rézne ¢wiczenia, na przyktad: przeciagnij i upus¢, prawda — fatsz
i wiele innych. Pozwala rowniez na oceng poprawnosci odpowiedzi i wyslanie jej
do platformy LMS.
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7. Pozostale narzedzia do testowania i oceny osiagnigé studentéw (uczniow)

W tabeli 2 zamieszczono krotki opis poszczegolnych programéw do testo-
wania i oceny osiagnig¢ ucznia w szkole.

Tabela 2
Inne programy do testowania i oceny osiagni¢¢ ucznia
PROGRAM KROTKI OPIS
Perceptron Dzigki niemu stworzymy pytania w najprzerdzniejszych

http://www.questionmark.com | formach, zawierajace m.in. grafike. Produkt komercyjny.

Program pozwala kazdemu na tatwe tworzenie i dostarcza-
nie testow, quizéw, i innych form pozwalajacych na oceng
postepoOw w nauce.

Question Tools
http://www.questiontools.com

Quiz Rocket Dzigki niemu mozna tworzy¢ pytania, a nastgpnie wgrywac
je na serwer jako plik Flash. Daje rowniez mozliwo$¢ wysy-

hitp://www.learningware.com fania e-maili z wynikami testu.

Aplikacja Windows pozwalajaca na generowanie pytan
stworzonych w bazie Access, w réznej kolejnosci. Tworzy
¢wiczenia takie, jak przeciagnij i upus¢, prawda czy falsz,
RandomTest Generator Pro pojedynczy i wielokrotny wybdr, uzupetnij tekst itp. Mozna
http://www.hirtlesoftware.com | uzywac elementow graficznych, animacji i dzwigku w two-
rzonych testach. Student moze otrzyma¢ natychmiastowa
odpowiedz po wystaniu e-mailem jego odpowiedzi do oce-
ny instruktorowi. Program jest produktem komercyjnym.

Zrodto: opracowanie wilasne.

8. Przeglad wybranych systeméw zdalnego nauczania
i ich analiza przydatno$ci w zdalnej edukacji

CyberProf (http://www.howhy.com/home/) jest darmowym systemem ba-
zujacym na kreowaniu interaktywnych, edukacyjnych stron WWW. Uzywajac
go, nauczyciel moze tworzy¢ notatki lekcyjne on-line, ktore zawieraja wzory,
animacje, grafike, przygotowywac interaktywne prace domowe, prowadzi¢ kon-
ferencje z uczniami, otrzymywac informacje o materiale kursu, zapisywa¢ oceny
uczniéw. Uczniowie moga wysyla¢ pytania do wyktadowcow oraz przegladac
otrzymane oceny w dowolnym czasie. Cz¢$¢ materiatdw znajduje si¢ w katalogu
publicznym 1 jest dostgpna jako dokument HTML. Dziennik ocen, problemy do
rozwiazania, system konferencyjny sa za$ materialami zabezpieczonymi hastem
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tylko do wgladu przez nauczycieli i ucznidow. Wada jest brak polskiej wersji je-
zykowe;.

FirstClass (http://www.softarc.com) to system zbudowany na schemacie
klient-serwer. Serwer pracuje na platformie Windows, jest latwy do instalacji
1 konfiguracji oraz dostgpny zaré6wno przez Internet, jak i modem. System za-
pewnia mozliwo$¢ wysylania e-mail, wspotpracy na odleglosc¢ itp. Wada jest brak
polskiej wersji jezykowe;.

Lerning Space (http://www.lotus.com) laczy w sobie najlepsze cechy na-
uczania na odleglos¢ z zaletami tradycyjnej klasy. Program umozliwia tworzenie
kurséw prowadzonych na odleglos$¢. Narzedzie jest ptatne, brakuje polskiej wer-
sji jezykowe;j.

Lernlnc (http://www.ilinc.com) umozliwia prowadzenie wideokonferencji,
synchroniczne przeszukiwanie stron WWW, wspotuzytkowanie aplikacji, regu-
larnych rozmow klasy. Ma rozszerzone multimedialne narzedzia autorskie, na-
rzedzia do zarzadzania multimediami w sieci lokalnej i rozleglej. Jego wada jest
to, ze system jest darmowy tylko przez pierwszych pigtnascie dni.

ClassNet jest przeznaczony do wspomagania zarzadzania i przekazywania
instrukcji z wykorzystaniem stron WWW i Internetu. Dzigki niemu tworzy sig
klasy lub grupy ¢wiczeniowe, przyporzadkowuje odpowiednie zagadnienia, ad-
ministruje i ocenia. System zapewnia komunikacje¢ migdzy uczniami i instruk-
torami (forum dyskusyjne, chat, e-mail). Umozliwia ponadto: zapisywanie si¢
uczniow do klasy, budowanie testow i zadan, przesytanie materialow oraz au-
tomatyczna oceng. Odpowiedzi na pytania sa wysylane do prowadzacego kurs
przez e-mail. Oceny studentow sa przechowywane na serwerze ClassNet. Zawar-
to$¢ kursu znajduje si¢ na stronie WWW instruktora i jest dostgpna dla studen-
tow. Wszystkie dane prywatne sg zabezpieczone hastem.

Claroline to darmowe narzedzie do zarzadzania zdalna edukacja. Jest to
bardzo zaawansowany system do przeprowadzania kursow na roéznego typu
uczelniach i szkotach przy uzyciu Internetu. Kursy prowadzone sg przez nauczy-
cieli, ktorzy tworza réznego typu zadania, ¢wiczenia, opracowywane i odsylane
przez studentow. Claroline umozliwia rejestracje i obstuge kursantow, stworze-
nie struktury przez podzial na kategorie gtowne —tematyczne badz wydziatowe.
Daje migdzy innymi mozliwos¢ tworzenia grup studenckich (klasy), dotaczania
czatow do rozmoOw na zywo, zarzadzania komunikatami, ogloszeniami skierowa-
nymi do kursantow.
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W Claroline mozna oglada¢ statystyki. System ma rozbudowany panel ad-
ministracyjny platformy i pulpit profesorski (administrator kursu). Obstuga apli-
kacji jest intuicyjna i w miarg prosta. Budowa systemu jest bardzo praktyczna.
System szybko instaluje si¢ przez przegladarke. Strona domowa projektu: http://
www.claroline.net.

Nauczyciele moga tworzy¢ i dodawac kursy, nie majac zadnej specjalistycz-
nej wiedzy. Wykorzystuja tylko otwarte technologie i jezyki: PHP, SQL, HTML.
Autorzy systemu przyznaja jednak, ze nie spetnia on na razie standardow przyje-
tych w e-learningu (jak SCORM)2.
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Mazwa upytkownia
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]

i rvtownik

Rejestracia
| Odeyskiwanie hasla
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Welcome on Seandso Onfine Campus
Intraduction test (...
Te mad#y this tExE, Qo to the area of tha portal.

Kategorie Dokess News
To add, modify, remove news, go to the administration area of the
portal.

Aadministratos Platforma Dokeos 16,4 |

Rys. 9. Gtéwna strona systemu Claroline

Moodle jest systemem o otwartym kodzie zrodtowym, wydanym na licen-
cji GPL. Wyro6st na dojrzaty i rozbudowany system do zarzadzania materiatami
edukacyjnymi i procesem nauczania. Przejrzysty interfejs, rozbudowany system
pomocy oraz zestaw pakietow jezykowych oferujacy thumaczenia systemu dla
wigkszos$ci jezykow umozliwiaja szybkie podjgcie z nim pracy przez nawet mato
zaawansowanych uzytkownikow?.

PeLP jest to platforma e-learningowa (publiczna platforma do e-learningu),
ktora sktada sig z czterech podstawowych modutow:

2 M. Hyla, Przewodnik po e-learningu, Oficyna Ekonomiczna, Krakow 2005.

3 William H. Rice IV, Tworzenie serwiséw e-learningowych z Moodle 1.9, Helion, Gliwice
2010
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— publikacja materiatow,
—  forum,

— generator testow,

—  zbidr zadan.

Program zostat napisany w celu stworzenia platformy komunikacyjnej mig-
dzy nauczycielem i uczniem, pozwalajacej na ich kontakt po godzinach lekcyj-
nych. Mozna go wykorzysta¢ na przyktad do uzupehienia zaj¢é fakultatywnych
o dodatkowe materiaty (publikacje) oraz do sprawdzenia i oceny opanowanych
umiejetnosci studentow?.

Z) Public E-Learning Platform. - Microsoft Internet Explorer
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Rys. 10. Okno platformy e-learningowej PeLP.net

Zakonczenie

Edukacja stara si¢ korzysta¢ z mozliwosci, jakie daje e-learning. Duzo
ciekawych rozwiazan, pochodzacych z tej formy ksztatcenia, moze wspomagaé
tradycyjne zajgcia. Powstaje wtedy mechanizm ksztatcenia mieszanego, ktory
skupia w sobie zalety nauczania tradycyjnego i e-learningu. Takie potaczenie po-
zwala zminimalizowa¢ niektore wady edukacji tradycyjnej. Przykladem moze
by¢ problem braku czasu na to, by w trakcie zaj¢é zarowno przekazaé niezbedna
wiedzg, jak 1 wykorzysta¢ ja do wykonywania roznorodnych zadan oraz utrwale-
nia materialu. W zwiazku z tym zajgcia wykorzystywane sa gtownie do przekazu
wiedzy, a ksztalttowanie umiejetnosci, powtarzanie i utrwalanie skupia si¢ na pra-
cy wlasnej studenta (ucznia). Takich probleméw mozna wymieni¢ jeszcze wig-
cej, na przyklad brak wyréwnanego poziomu wiedzy w grupie. Wszystkie one

4 Poljanowicz W., Citko U., Wykorzystanie b-learningu w ksztalceniu studentow informatyki
Uniwersytetu w Bialymstoku, w: Fenomen Internetu, red. A. Szewczyk, Uniwersytet Szczecinski,
Szczecin 2008.
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maja jedna wspdlna cechg — trudno je rozwiaza¢ w ramach tradycyjnego modelu
lekcji. Stad tez celowe wydaje si¢ zastosowanie ksztatcenia e-learningowego’.

Przydatno$¢ narzedzi e-learningowych w realiach akademickich (szkol-
nych) jest bardzo duza. Powinny by¢ one jednak wykorzystywane w specyficzny
sposob — do wspomagania tradycyjnych zajec. Jest to bardzo dobra metoda na do-
datkowe dostarczenie potrzebnej wiedzy. Platforma internetowa umozliwia tak-
ze zaangazowanie studentow (uczniéw) do wykonywania réznorodnych zadan
i projektow. Ponadto, taka forma zdobywania wiedzy przez studentéw (uczniow)
jest bardziej atrakcyjna. Zwigksza ich motywacje i zaangazowanie w procesie
ksztatcenia.
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THE ANALYSIS OF PROGRAMS
AND SYSTEMS SUPPORTING DISTANCE LEARNING

Summary

This article is moving the topic of using of programs and systems supporting
distance learning in the academic teaching. There are included possibly the best solutions
for all teachers, who would like to add to current methods of education opportunities
which give us e-learning.

The article is showing the organization of distance learning, particularly the idea
of b-learning combining the accomplishment of classes carried on in the traditional way
and via Internet in the aspect of computer educating.

5 M. Klepko, http://www.zs2.pulawy.pl/naucz/e-nauka.html.
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Author is describing how to create exemplary teaching materials: lectures, exerci-
ses, laboratories, tests and homework in programs and systems for supporting distance
education. It contains analysis of practical using of various programs and systems sup-
porting the distance learning.

Translated by Wiestaw Potjanowicz






