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W SPOLECZENSTWIE MOBILNYM

Wprowadzenie

Spoteczenstwo konstytuowane wokot rozmaitych relacji migdzyludzkich,
realizowanych ,,realnie” i wirtualnie, jest hybryda ztozona z jednostek ludzkich
(wchodzacych w te relacje) i rzeczy materialnych (przedmiotoéw, urzadzen wspo-
magajacych relacje). Jest ono systemem dynamicznym nieograniczonym grani-
cami (np. panstwowymi)'.

Rozwdj nowych technologii wychodzi naprzeciw oczekiwaniom i potrze-
bom spoteczenstwa. Konwergencja mediow wspdlczesnych i srodkow komu-
nikacji mobilnej sprzyja permanentnemu wiaczaniu® ludzi w sie¢ globalng
oraz wplywa na sposdb samopostrzegania ludzi jako czg¢sci jednej wspolnoty,
a nawet wspolnego $wiata’.

1. Spoleczenstwo mobilne

Rozumienie procesow spotecznych wymaga szerszej perspektywy i wigk-
szego dystansu do badanych zjawisk. W tym konteks$cie istotny wydaje si¢ fakt,

U J. Urry, Socjologia mobilnosci, Warszawa, Wydawnictwo Naukowe PWN 2009, s. 242.
2 D. Rushkoff, Cyberia. Zycie w okopach Hiperprzestrzeni, Okultura, Warszawa 2008.
3 J. Urry, dz. cyt., s. 244.
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ze na dhugo przed era Internetu, ponad pét wieku temu, A.R. Radcliffe-Brown
zwrocil uwagg na to, ze sieci zwiazkow spotecznych maja charakter globalny
— rozciagaja si¢ ,,bez zadnego ostatecznego konca” — oraz na wynikajaca z tego
trudno$¢ zdefiniowania terminu ,,spoteczenstwo™.

Spoleczenstwa nie sa bowiem tworem statycznym ani przestrzennie nie sa
jednoznacznie przyporzadkowane do regiondw, ograniczonych granicami pan-
stwowymi. Ich jednostki nie tylko podtrzymuja rdznorodne relacje poza tymi
granicami, ale rowniez czgsto przekraczajq je fizycznie. Proces ten, zapoczatko-
wany rozpowszechnieniem kolei zelaznej, a nastgpnie samochodu, nabrat jeszcze
wigkszego przyspieszenia dzigki samolotom. Wspolczesne technologie informa-
cyjno-telekomunikacyjne (zaliczy¢ do nich mozna takze radio i telewizj¢) stwa-
rzaja z kolei platformg dla wirtualizacji kontaktow migdzy jednostkami.

Obserwowany jest takze wzrost mobilno$ci wirtualnej, ciagle postepujaca
digitalizacja i miniaturyzacja wigkszosci urzadzen elektronicznych domowych
1 biurowych, do ktorych ludzie sa w rozmaity sposob ,,podtaczeni” i ktére mozna
nosic¢ przy sobie, co czyni ludzi ,,geograficznie niezaleznymi™. Z kolei B. Latour
zaznacza, ze W roznych sieciach zdolnos$¢ przekraczania wszelkich granic geo-
graficznych (w tym i spotecznych), jak i czasowych, zalezy od trwatosci powia-
zan oddalonych od siebie ludzi, dziatan, miejsc lub zdarzen®.

Od zarania dziejow ludzkos$¢ znajduje si¢ w ruchu. Nie byloby przesadne
stwierdzenie, ze dynamika i mobilno$¢ stworzyly Cztowieka. W poszukiwa-
niu lepszego miejsca do zycia, w celu zapanowania nad wigkszym obszarem,
pokonania przeciwnikoéw lub szybszej i skuteczniejszej komunikacji ujarzmiono
konia oraz zastosowano kota do sprawniejszego przesuwania si¢. Te, a nastgpnie
kolejne technologie, lokomocyjne i komunikacyjne, wspotkonstytuowaty spote-

4 A.R. Radcliffe-Brown, Structure and Function in Primitive Society, Cohen & West, London
1952, s. 193. John Urry podwaza uzyteczno$¢ tego pojecia jako porzadkujacego badania socjolo-
giczne. Por. J. Urry, dz. cyt.

5 J. Urry, dz. cyt., 5. 291 48.

¢ B. Latour, Science in Action: How to Follow Scientists and Engineers through Society,

1987, http://books.google.pl/books?id=sC4bk4DZXTQC&printsec=frontcover&dq=Science+in+
Action&source=bl&ots=W8kFDn8fOC&sig=YoBabABIM1vx-92mXROwtgtavIU&hl=pl&ei=
T7TaS8DILqKJOJ7ZhQE&sa=X&oi=book_result&ct=result&resnum=2&ved=0CBAQ6AEWAQ
#v=onepage&q&f=false (30.04.2010).
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czenstwo i kulture, a $cislej hybryde ludzi i materii, potaczonych w ciagle, coraz
bardziej globalizujacej si¢ sieci’.

Bez technologii komunikacyjnych ludzie nie mogliby komunikowac¢ sig tak
fatwo, a technologie te bez ludzi nie miataby znaczenia. R. Putnam okresla: ,,Kazde
spoleczenstwo — nowoczesne czy tradycyjne, autorytarne czy demokratyczne,
feudalne czy kapitalistyczne — charakteryzuje sig siecia przeptywajacych migdzy
ludZzmi informacji i wymian, tak formalnych, jak i nieformalnych™®. Uzytkow-
nicy sieci konstytuuja ja swoimi dzialaniami i wyborami, sterujac przeptywami,
wspottworza ja, decydujac o taczacej ich strukturze, jak i tresci wymienianych
informacji. Przytoczy¢ mozna w tym miejscu stowa M. Castellsa: ,,Konwergen-
cja ewolucji spotecznej i technologii informacyjnych stworzyta nowa materialng
podstawe dla prowadzenia dziatalnosci w spolecznej strukturze. Ta materialna
podstawa, wbudowana w sieci, naznacza dominujace procesy, ksztattujac zatem
sama strukturg spoteczng™.

Kazda technologia jest wobec tego organiczna czg$cia spoleczenstwa.
Nowe technologie tworza nowe wirtualne rodzaje przestrzeni i czasu oraz wia-
czaja coraz to nowsze komunikacyjne interfejsy. Obecnie, wraz z nowymi moz-
liwo$ciami, zintensyfikowaty si¢ nowe formy mobilnosci, dotyczace na przyktad
zmiany miejsca zamieszkania, znalezienia lepszych warunkéw pracy i zarobkow
badz rozrywki — zwiedzania i poznawania $wiata.

Telefon komoérkowy oprécz standardowej funkcji komunikacji glosowej
obecnie ma rowniez dodatkowe funkcje: zegarka, budzika, elektronicznego
kalendarza, ksiazki telefonicznej, radia, telewizora, odtwarzacza mp3 (mp4), CD/
DVD, aparatu fotograficznego (kamery), dyktafonu, pamigci flash, kalkulatora,
wideotelefonu, GPS, platformy gier, notebooka, przegladarki internetowej, iPoda
i innych przenosnych odtwarzaczy multimedialnych. Niektore z tych gadzetow
znikaja juz jako samodzielne personalne urzadzenia mobilne'®. Dlatego istotne sa
nie konkretne urzadzenia, konkretna realizacja technologii, lecz ogdlny wplyw

7 Biorac pod uwage konwergencje wszystkich mediéw, nalezatoby konsekwentnie zastapi¢
termin ,,Internet” — jako globalna sie¢ sieci (taczaca pomniejsze sieci) — terminem ,,sie¢”, lecz
ze wzgledow stylistycznych beda uzywane zamiennie okreslenia: sie¢, Internet, cyberprzestrzen.
Wszystkie charakteryzuja si¢ globalnym ogdlnoswiatowym zasiggiem, interaktywnoscia, dostg-
pem do informacji, komunikacji i wszelkiego rodzaju ustug.

8 R. Putnam, Demokracja w dziataniu, Znak, Krakoéw 1995, s. 269.

® M. Castells, Spoleczenstwo sieci, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2007, s. 469.

10 Terminu ,,mobilny” (mobile) — dla urzadzen — uzywam najczgsciej w znaczeniu ,,przeno$ny”
(portable) albo ,,bezprzewodowy” (wireless).
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,mobilnosci” na spoteczenstwo i kulturg, na czas i przestrzen, na zachowania
i zwyczaje ludzi.

2. Technologie i urzadzenia mobilne

Przeglad chronologiczny technologii mobilnej nalezatoby zacza¢ od kolei
zelaznej, samochodu czy samolotu. Nie naleza one do urzadzen przeno$nych,
chociaz obecnie trudno sobie wyobrazi¢ ich funkcjonowanie bez technik lacz-
nosci bezprzewodowej, ktorymi sa naszpikowane. Poza tym bez mobilnosci
fizycznej nie byloby uzasadnienia dla tak powszechnego korzystania z techno-
logii telekomunikacyjnych, zapewniajacych globalnga i natychmiastowa tacznos¢
ludzi. Wspotczesne technologie generuja nowe przeptywy ludzi, informacji,
dzwigkow, obrazow, pienigdzy i ryzyka o niesamowitej predkosci i zakresie!!.
W sieciach powyzej masy krytycznej'? osiagany jest efekt multiplikacyjny, znany
jako prawo Metcalfe’a: uzytecznos¢ sieci telekomunikacyjnej lub systemu tele-
informatycznego ros$nie proporcjonalnie do kwadratu liczby jej uzytkownikow
(weztow)".

Globalny system GPS (Global Positioning System) dostarcza informacji
0 przestrzennym czterowymiarowym potozeniu obiektéw: szerokosci i dtugosci
geograficznej, wysokosci nad poziomem morza oraz czasie. Popularnym zasto-
sowaniem GPS-u jest wszelkiego rodzaju nawigacja cywilna: morska, lotnicza,
naziemna. Urzadzenia GPS sa w stanie z duza doktadnoscia okresli¢ potozenie,
predkos¢ oraz kierunek poruszajacego si¢ pojazdu, a takze zaplanowac opty-
malna tras¢ do okre§lonego punktu lub synchronizowaé procesy transportowe.
Nowe zastosowanie odbiornikéw do osobistego uzytku polega na wbudowaniu
w nie funkcji przewodnika. Urzadzenie w nieduzej odleglosci od dowolnego

" T. Colborn, J. Meyers, D. Dumanoski, Our Stolen Future, Little, Brown and Company, Bos-
ton 1996, s. 244.

12 Masa krytyczna jest fenomenem, dotyczacym dyfuzji interaktywnych sieciowych innowacji
(C. Maitland, Global Diffusion of Interactive Networks, The Impact of Culture, w: Proceedings
Cultural Attitudes Towards Communication and Technology 98, red. C. Ess, F. Sudweeks, Uni-
versity of Sydney, Sydney 1998, s. 278, http://www.it.murdoch.edu.au/~sudweeks/catac98/pdf/24
maitland.pdf (30.04.2010).

13 Przy zaloZeniu identycznej warto$ci kazdego potaczenia lub przy zatozeniu, ze warto$¢ sieci
dla indywidualnego uzytkownika wzrasta liniowo wraz ze wzrostem liczby potaczen, do ktorych
ma dostep (K. Ducatel, M. Bogdanowicz, F. Scapolo, J. Leijten, J-C. Burgelman, Scenarios for am-
bient intelligence in 2010, IPTS, Seville 2001, s. 16,_ftp:/ftp.cordis.europa.eu/pub/ist/docs/istag-
scenarios2010.pdf (21.04.2010).
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obiektu, na przyktad zabytku, moze wyswietli¢ lub odtworzy¢ plik audio/wideo
z informacjami o nim. Tradycyjne mapy i przewodniki staja si¢ niepotrzebne,
umiejetnos$¢ czytania map — takze. Dzigki zaawansowaniu autopilotéw (automa-
tycznego kierowania samochodu) i we wspolpracy z GPS-em posiadanie prawa
jazdy moze sta¢ si¢ niepotrzebne, poniewaz umiejetnos¢ prowadzenia pojazdu
oraz znajomosc¢ przepisow begda mniej istotne, a zagrozenie wypadkiem bardziej
przewidywalne. Nawigacyjne systemy GPS z naglasnianiem daja nowe mozli-
wosci ludziom z problemami wzroku, a technologie tekst-mowa pomagaja im
w korzystaniu z komputeréw.

Na przystankach i w metrze pojawiaja si¢ urzadzenia typu display — wyswie-
tlacze informujace, kiedy przyjedzie kolejny autobus, tramwaj lub pociag. Dodat-
kowo w komorce mozna sprawdzi¢ aktualny rozktad jazdy.

Geographic Information Systems (GIS) uzywane sa jako strategiczne narzg-
dzia planowania, wspomagania decyzji oraz informowania. Dzigki zdolno$ci
laczenia, analizowania i wizualizowania r6znego rodzaju informacji moga dzia-
fa¢ w Internecie oraz wspotpracowaé z multimediami. Wiaczaja migdzy innymi
prezentacje map, dostarczaja wskazowek poprawy strategii marketingowych.
Umozliwiaja osobom prywatnym i instytucjom dostgp do informacji, potrzebnej
do podejmowania decyzji zwiazanych z aktualnymi lokalnymi zagadnieniami.

Urzadzenia mobilne szybko staja si¢ wazna platforma dla stuzby zdrowia.
Zapewniaja szybki dostep do fachowej opieki — porad i wskazéwek — nawet
w oddalonych rejonach, gdy potrzebna jest bardzo szybka interwencja, wspot-
dziataja z telemedycznymi technologiami — IWWM (Interactive Wellbeing
WebMap) i mobilnymi technologiami — GSM (Global System for Mobility). Sys-
temy komputerowe wykorzystywane sa do lokalizacji, zdalnego diagnozowania,
monitorowania i pomocy pacjentom, na przyktad zdalne operacje, oraz do bty-
skawicznego zlokalizowania 0s6b dzwoniacych z miejsc nagtych wypadkéw lub
trudno dostgpnych obszaréw, gdzie poszukiwania bez doktadnych wspotrzednych
moga okaza¢ si¢ problematyczne (gory, lasy).

Natomiast systemy RFID (Radio Frequency Identification) umozliwiaja
szybka bezkontaktowa obsluge na przykltad w komunikacji miejskiej, przy
wyciagach narciarskich, na autostradach. Znaczniki (RFID) wykorzystuje si¢
w okreslaniu potozenia. W postaci implantow moga by¢ uzywane na przyktad na
plazach. Innym przyktadem sa opaski zaktadane na rgke, pomagajace w okresle-
niu miejsca przebywania poszukiwanej osoby. Dzigki nim tatwiej kontrolowac
dzieci, uczestnikow wycieczek zagranicznych, pacjentow klinik i przychodni
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zdrowia, wigzniow. Stosowane s takze miedzy innymi w bibliotekach i muze-
ach, podnosza bowiem bezpieczenstwo zbiorow oraz utatwiaja ich lokalizacjg.

Bluetooth z kolei umozliwia uzytkownikom komputeréw i telefonow
komoérkowych bezprzewodowa tacznos¢ na odlegltosé (do 10 metrow), wymiang
konkretnych danych lub informacji i wspdiprace miedzy dwoma lub wigcej urza-
dzeniami elektronicznymi (mobilnymi badz stacjonarnymi).

Bluetooth pozwala odnalez¢ telefony komoérkowe, ktore go maja, co wyko-
rzystano w foothingu'®. Jest to nowe zjawisko spoteczne — powstate jako misty-
fikacja medialna, a p6zniej wykorzystane jako sposdb na zawieranie nowych
znajomosci za posrednictwem serwisow randkowych'. Przy tej formie kontak-
tow anonimowi pozostaja zar6wno wysylajacy, jak i otrzymujacy komunikaty.
Przekroczone zostaja granice intymno$ci i prywatno$ci. Nieznajomi moga ze
sobg flirtowaé, zartowac, jak i umawiac¢ sig, nie tylko wirtualnie. Teraz podobne
funkcje pelni iPhone, ktéry za pomoca matych programéw (aplikacji) potrafi
odszukaé w poblizu osoby o okreslonym profilu.

Elektroniczna wersja gazety lub czasopisma rozprowadzana jest dzigki
globalnej sieci, dajacej mozliwos¢ ciagtej aktualizacji tresci za pomoca Inter-
netu, WiFi albo Bluetootha. Nie trzeba juz czeka¢ na poranng gazetg albo na
wiadomosci w telewizji. Teoretycznie kazde zdarzenie mozna oglada¢ ,,na zywo”
w sieci, pod warunkiem Ze zostalo zapowiedziane lub trafilo si¢ na przekaz przez
przypadek. E-booki lub e-pras¢ mozna czyta¢ za pomoca mi¢dzy innymi telefo-
noéw komorkowych. W kazdej chwili jest mozliwe edytowanie wyswietlanego
obrazu oraz prowadzenie notatek na ,,marginesach” za pomoca elektronicznego
olowka, zapamigtania ostatnio czytanej strony albo zaznaczenia interesujacego
nas fragmentu tekstu. W zaleznosci od pojemno$ci pamigci komorki moga
zawiera¢ pokazna biblioteke, co okazuje si¢ naprawdg porgeczne na przykiad
w podrézy czy na spacerze.

Audiobooki, zapisane w formacie mp3, mozna przechowywac i odtwarzaé
na ptytach CD, DVD, w telefonie komoérkowym, discmanie, iPodzie, na kompu-
terze, a takze nawet w GPS-ach. Preferowane sa nie tylko przez osoby z wadami
wzroku, ale takze przez osoby uprawiajace jogging, prowadzace samochod,
wykonujace domowe porzadki.

14 Jest fagodniejsza odmiana Bluejackingu — wysylania anonimowych wiadomosci dla zartu do
niczego niepodejrzewajacej osoby w poblizu.
15 Np. forum: http://toothing.proboards28.com/index.cgi.
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W potowie XX wieku rozpowszechnity si¢ tranzystorowe odbiorniki
radiowe. Czasami do$¢ pokaznych rozmiaréw, byly swego czasu symbolem
statusu. Mimo Ze czasami ingerowaly'® agresywnie w prywatno$¢ otoczenia
i chociaz byty nieporgczne dla pieszych, dawaty poczucie wolnosci i niezalezno-
sci w dysponowaniu wiasnym czasem i przestrzenia. Postepujaca szybko miniatu-
ryzacja doprowadzita do powstania kultowego walkmana Sony. Z kolei discman
nie zdobyt popularnosci, poniewaz szybko zostat zastapiony przez odtwarzacze
mp3, mp4, iPody.

O korzystaniu z mobilnych technologii i przedmiotéw — telefonu komorko-
wego, walkmana lub odtwarzacza mp3 — mozemy domyslac si¢, widzac jedynie
kabelki stuchawek zwisajace z uszu. Parafrazujac P. Du Gay’a, urzadzenia te staty
si¢ wyrdzniajacym atrybutem nowego rodzaju spacerujacego po ulicy samotnego
,przechodnia-luzaka”"’. Trafne bylyby w tym miejscu, w kontekscie nowych
gadzetow, stowa Du Gay’a na temat walkmana: ,,Jest praktycznie przedtuzeniem
skory. (...) Zaprojektowany jest dla ruchu — dla mobilnosci (...). Jest (...) Swia-
dectwem wielkiej wagi, jaka pdznonowoczesna kultura przywiazuje do mobilno-
$ci”'®. Nowe technologie przejmuja, wrecz zawtaszczaja, funkcje starych.

Telefonia komodrkowa jest kolejnym przyktadem szybko zaadaptowa-
nej technologii, integracji i konwergencji juz istniejacych mediow, stata sig
powszechnym' i prawie nieodzownym narz¢dziem komunikacji w celu zaspo-
kajania potrzeb synchronizacji. Komérka zapewnia totalng dostgpnos¢ (i dyspo-
zycyjnosc), pozadana nie tylko przez pracownikow w mobilnych zawodach, lecz
takze w zyciu codziennym, wspomagajac zarowno edukacje, jak i rozrywke.

Mozliwe jest instalowanie mobilnej telewizji satelitarnej w samochodach.
Wprowadzenie nowej technologii w sieciach mobilnych — 3G 1 4G, wzrost prze-
pustowosci pasma oraz spadek cen potaczen z Internetem umozliwiaja realizacjg
transmisji wideo oraz odbidr programow telewizyjnych. Juz w 2006 roku w Niem-
czech transmitowano do urzadzen mobilnych mecze pitki noznej z mistrzostw
Swiata.

16 Juz wtedy byla mozliwo$¢ korzystania takze ze stuchawek.

17 P. Du Gay et al., Doing Cultural Studies: the Story of Sony Walkman, Sage, London 1997,
s. 33-35. Benjamin uzywa pojgcia ,,spacerowicz”; por. W. Benjamin, Pasaze, Wydawnictwo Lite-
rackie, Krakoéw 2005.

18 P. Du Gay et al., dz. cyt., s. 23-24.

¥ Dzwiekowa ikong lat dziewigédziesiatych stal si¢ telefon komoérkowy; J. Urry, dz. cyt.,
s. 145.
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Urzadzenia mobilne pozwalaja ich wlascicielom dowiedzie¢ sig, kto z ich
znajomych jest w poblizu i korzysta z informacji. Informacja jest kluczem do
poprawy jako$ci zycia i postgpu spolecznego i stwarza bardziej inteligentny
1 urozmaicony §wiat®.

3. Implikacje spoleczno-kulturowe

Technologie i uzalezniony od nich sposob komunikowania si¢ konstytuuja
strukture relacji interpersonalnych oraz integruja i unifikuja normy i wartosci
sktadajace si¢ na dang kulture?'.

Za sprawa nowych technologii informatyczno-komunikacyjnych, a zwtasz-
cza technologii mobilnej, sposob doswiadczania czasu radykalnie odbiega od
dotychczasowego, pojmowanego ,,naturalnie”. Umozliwia to nowy sposob orga-
nizacji czasu oraz zycia spotecznego. Wraz z wirtualizacja organizacji pojawiaja
si¢ nowe formy aktywnosci, na przyktad telepraca, jako zwiazane z ,.technika
informacyjna (np. telekomunikacja i komputerami) przemieszczanie pracy do
pracownikéw zamiast pracownikow do pracy”?.

W globalnej hybrydowe;j sieci ludzi i technologii zmianie ulega rowniez
charakter relacji migdzyludzkich. Ksztattuja si¢ nowe wspdlnoty, odmienne od
tradycyjnie lokalnych. Przez wspolng aktywnosc¢ i dialogi w sieci powstaje etos
grupowy, ktory z kolei tworzy wspolnotowa i kulturowa swiadomos$¢*. Komu-
nikacja, ktora jest nawigzywana za posrednictwem filtrow urzadzen, ulega eks-
pansji technologicznej w celu usprawnienia interfejsoéw interakcji i wzbogacenia
relacji migdzyludzkich.

Srodki lokomocji skracaja odlegtosci geograficzne, redukuja przestrzen
fizyczna. Z kolei Internet i CMC (komunikacja za posrednictwem komputera)
uniezalezniaja ludzi takze od czasu. Obecnie technologie mobilne (przeno$ne)

20 R.D. Atkinson, D.D. Castro, Digital Quality of Life. Understanding the Personal and Social
Benefits of the Information Technology Revolution. Executive summary, 2008, http://www.itif.org/
files/DQOL.pdf (21.04.2010).

2l Por. A.Z. Wassilew, Technologie komunikacji mobilnej — implikacje spoleczno-kulturowe,
w: Komunikacja mobilna. Nowe oblicza gospodarki, spoteczenstwa i biznesu, red. M. Golinski
i K. Polanska, Oficyna Wydawnicza SGH, Warszawa 2010.

2 J.M. Nilles, Telepraca. Strategie kierowania wirtualng zalogq, Wydawnictwo Naukowe
PWN, Warszawa 2003.

2 F. Sudweeks, C. Ess, Global cultures: communities, communication and transformation, ,,The
Public” 1999, Vol. 6, s. 7,_http://www.javnost-thepublic.org/media/datoteke/1999-4-sudweeks.pdf
(21.04.2010).
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sprawiaja, ze lokalizacja cztowieka przestaje odgrywac istotna role. Powoduje to
radykalne zmiany w postrzeganiu zarowno czasu, jak i przestrzeni.

Charakterystyczna dla wspotczesnych technologii informacyjno-telekomu-
nikacyjnych postgpujaca elektronizacja i miniaturyzacja powoduje w coraz wigk-
szym stopniu wirtualizacje kontaktow migdzyludzkich. Konwergencja urzadzen
mobilnych i przenos$nych sprzyja ich ewolucji w strong uniwersalnych gadzetow
wielofunkcyjnych, przyktadem tego moga by¢ najnowsze generacje telefonow
komorkowych, urzadzenia typu smartphon, iPad. Efektem tego procesu jest pola-
czenie ludzi i rzeczy w ztozona, globalna Sie¢ sieci — Internet — platforme dla
wielorakich przeptywow i mobilnosci.

W warunkach globalizacji obserwowany jest réwniez wzrost roli wartosci
lokalnych?. W globalnej wiosce teoretycznie natychmiastowa informacja o kaz-
dym zdarzeniu moze by¢ dostepna w kazdym miejscu na swiecie i w kosmosie,
przekraczajac wszelkie granice czasu i przestrzeni. Ta mozliwos¢ kontaktowania
si¢ w kazdym miejscu i czasie wzmacnia wigzi miedzyludzkie i sprzyja powsta-
niu wspolnot wirtualnych, taczacych ludzi o podobnych zainteresowaniach, nie-
zaleznie od terytorium?.

Podsumowanie

Spoteczenstwo informacyjne jest zlozonym tworem hybrydowym ludzi
i urzadzen. Technologie komunikacji mobilnych, umozliwiajac rozmaite prze-
pltywy, materialne i niematerialne, biora aktywny udziat we wspottworzeniu spo-
leczenstwa i kultury. Korzystanie z nich przez tworzenie globalnej sieci Internet
przyspiesza procesy globalizacyjne. Wynikajaca z tego wirtualizacja przestrzeni
1 czasu wraz ze stanem permanentnego ,,podtaczenia” wptywaja na relacje mig-
dzyludzkie i styl zycia.

2 A. Le$niewska, Internet — najmiodsze medium przekazu (fragment ksiazki Reklama interne-
towa), 2007, http://kadry.nf.pl/Artykul/7233/Internet-najmlodsze-medium-przekazu/Computer
-Mediated-Communication-e-biznes-marketing-spolecznosciowy/ (21.04.2010).

2 H. Rheingold, The Virtual Community: Homesteading on the Electrinic Frontier, The MIT
Press, London 2000, http://www.rheingold.com/vc/book/index.html (21.04.2010).
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»CONNECTION” TECHNOLOGIES IN THE MOBILE SOCIETY

Summary

The information society is a complex hybrid of people and devices. The mobile
communication technologies making possible a variety of flows — tangible (material)
and intangible — are taking an active part in creating the society and culture. Their usage
within the global network of the Internet accelerates the processes of globalization. The
virtualization of space and time together with the state of permanent ,,connection” affects
the relationships and the lifestyle.

Translated by Aleksander Z. Wassilew






